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FUNK MARTEN　（ファンクマーチン）

FUNK MARTENは、サードパーソン・シューティングゲーム
（TPS）などのオンラインゲームのチーム育成や大会運営、
それにかかわるE-Sportsコンテンツの提供を行う
プロゲーミングチーム。
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ロゴコンセプト

横組み 横組み

シンボルマークはイニシャルの「FM」を組み合わせE-Sports業界の若き才能を育て
更に上を目指すイメージを「枠」（ひし形オブジェクト）の中から突き抜ける表現。
MARTENの「M」は動物テンの全身（かなりの）デフォルメシルエットになっている。

#962020
RGB (150,32,32)
CMYK (45%,98%,100%,14%)

#000000
RGB (0,0,0)
CMYK (K 100%)
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◇ 指定カラー
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ロゴバリエーション/全４パターン
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FUNK MARTEN

A  横組み

B  縦組み

C  シンボルのみ D  ロゴタイプのみ



N

FUNK
MARTEN

◇ 使用するロゴの「N」の横サイズ分が
    セーフティーエリア

◇ 全てのロゴパターンに適用
　

 セーフティーエリア
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#000000
RGB (0,0,0)
CMYK (K 100%)

#FFFFFF
RGB (255,255,255)
CMYK (0%)

 カラーバリエーション/使用例
6 ◇ ロゴ単色使用時  指定カラー

M
A
R
T
E
N

F
U
N
K

M
A
R
T
E
N

F
U
N
K

FUNK
MARTEN

FUNK
MARTEN

M
A
R
T
E
N

F
U
N
K

M
A
R
T
E
N

F
U
N
K



FUNK
MARTEN

禁止事項
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変形 指定色以外の色変更

フォント変更、及びレイアウト変更

他の要素を追加

ロゴが目立たない背景



 アパレル事業展開例
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◇ 主に１０～20代の男子、またはその親世代が使用出来るようシンプルなデザイン展開をイメージ



 バナー
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300X250

300X600


